
起業家部門「スモールスタート」
エントリーシステム操作マニュアル

クエストエデュケーション

株式会社教育と探求社

・エントリーには「エントリーシステム」を使用します。
・「エデュカネット」は使用しません。
・先生と生徒のみなさんのアカウントでそれぞれ必要な操作がありま
す。順序は下記の通りです。
操作参考動画：https://youtu.be/Hasl0s7pwCo

先生のアカウントでの操作

生徒のみなさんのアカウントでの操作

どちらのアカウントでも可能な操作

先生

エントリー登録、エントリーシート記入 P.3手順３-１

登録内容を確認する p.6手順４-１

提出資料のアップロード P.4手順３-２

手順０手順１ エントリーシステムに生徒アカウントを登録する P.1

手順０手順２ チームを編集する P.2

エントリーを提出する P.5手順３-３

各チームの作品提出状況を確認する p.7手順４-２

チームデータを削除する p.9手順５

チームデータを提出する p.8手順４-３

https://youtu.be/Hasl0s7pwCo


エントリーシステムに生徒アカウントを登録する

1

①下記URLから、エントリーシステムにログ
インします。
URL: https://entry2.questcup.jp/login

初めての方はメニュー下の“初めての生徒の
方”部分に「学校コード」を入力し、IDやパ
スワードを登録していきます。

手順１を終えた後は、上部のログイン欄に
IDとパスワードを入力してログインします。

※学校コードは「xx-xxx-xxxx」という形式の
数字とハイフンの組み合わせです。

※学校コードは先生から教えてもらいましょ
う。

手順１ 生徒

学校名と学校コードが表示されます

②ユーザー登録画面に切り替わります。

リーダー登録を最初に行うので、リーダーが
入力するか代理として入力するかをあらかじ
め決めておくとよいでしょう。
・「名前」
・「名前（かな）」
・「学年」
・「クラス」
・「選択コース」
・「ログインID」
・「パスワード」
・「パスワード（確認）」
入力します。

すべて入力したら「登録」ボタンを押しまし
ょう。

※選択コースは「スモールスタート」を選択
してください。

※ここで入力したリーダー情報は編集できま
せん。間違いがないように登録しましょう。

※「ログインID」は6文字以上で設定してく

ださい。なお他校等で使用済みのものは登録
できません。

※「ログインID」「パスワード」を忘れた場
合、確認することはできません。
忘れないように、メモしておきましょう。

xx-xxx-xxxx

２回目以降は上部から

初回のみ

https://entry2.questcup.jp/login


チームを編集する

2

手順２ 生徒

③

③必要事項を記入して、「チームを作成する」を押して
登録が完了すると、右上に「チームを登録しました」
と表示されます。これで登録完了です。
修正したい場合は左上のメニューから「チーム」を選んで再度入力してください。

④チーム登録が完了したら左上の「クエストカップ」からエントリー画面にうつります。

※クエストカップにエントリーする場合はリーダーのみの登録で構いません。
※チーム作成・編集画面にて、対象人物の選択が間違っていないか、よく確認を
してからエントリーを行ってください。

①チーム情報入力画面に移ります。
・チーム名（３２文字以内）
・チーム名（かな）（４８文字以内）
を入力してください。

②チームメンバー情報が表示されています。
「＋メンバー入力欄を追加」ボタンからチームメンバーを追加することができます。（任意）

①

②

③

④



①「クエストカップ」をクリックするとエ
ントリーフォーム画面にうつります。

上部にはチーム登録で入力した情報を表示、
下部がエントリーフォームです。

②画面の指示に従って、必要な情報を入力
してください。すべて必須項目です。
・作品タイトル
・作品タイトル（かな）
・担当の先生

・楽しかったこと、苦労したこと（５００文
字以内）
・発表の見どころ（２００文字以内）
記入内容は審査委員が目を通します。
ぜひ、皆さんの思いを書いてください。

③ファイルをアップロードします。
詳細は次のページです。

④「エントリーフォーム登録」ボタンをク
リックすることで登録が完了します。

また、未入力の項目がある場合はエラーメッ
セージが表示されます。

必要事項を記入の上、必ずボタンをクリック
してください。

⑤自動保存はされません。

すべての項目を埋める前に一度システムを離
れる場合や入力に時間がかかりそうな場合は
右上の「一時保存」ボタンを必ずクリックし
てください。

⑥終了する際は、画面左下の「ログアウ
ト」からログアウトしてください。

3

エントリー登録、エントリーシート記入の流れ手順３-１ 生徒

①

②

⑤

③

④⑥

学校名

※重要
エントリーフォーム登録もしくは一時保存すると教員用メニューにチームが表示されるようになります。



①エントリーデータをアップロードする（必須）

・「ファイル選択」ボタンをクリックし、提出するファイルを選択します。ファイルを選択した
ら「開く」ボタンをクリックします。ファイルの容量や通信状況によってはシークバーが表示さ
れます。画面右上に「ファイルをアップロードしました」というポップアップが表示され、ファ
イル名が表示されればアップロード完了です。
注意１：募集要項で指定されたファイル形式で保存したものしかアップロードできません。
注意２：最大容量は200MBです。200MBを超えるファイルはアップロードできません。
注意３：ファイル名に記号がふくまれる場合、アップロードできません。

注意４：エントリーデータの不備や誤りによる落選が多くなっています。アップロード前に一度
開いて確認してください。またデータを差し替えたい場合は、再度「ファイルを選択」ボタンか
らアップロードしてください。

②動画データをYouTubeにアップロードする（推奨）
・https://www.youtube.com/ から提出したい動画データをアップロードしてください。アップロ
ードの方法は、下記URLに詳しく記載されているのでご参照ください。
https://support.google.com/youtube/answer/57407?hl=ja

注意：動画をアップロードする際は、「限定公開」を選択してください。
・YouTubeにアップロードした動画のURLをコピーし、ボックスに貼りつけてください。
※Youtubeを利用できない場合はmp4ファイルのみアップロードが可能です。
右側のyoutubeのURLをお持ちでない方をクリックするとボックスが切り替わるので、プレゼン等
と同様にファイルをアップロードしてください。

③すべての必須項目が入力済みであることを確認して「エントリーフォーム登録」ボタンをクリ

ックしてください。その後、「エントリーフォーム登録」の画面が表示されれば登録完了となり
ます。

④途中で離れる場合は必ず一時保存を押してください。
保存の場合は右の表示が出ます。

⑤最後には、必ずログアウトしてください。

4

提出資料のアップロードについて手順３-２ 先生・生徒

①

②

③

④

⑤

＜アップロード箇所について＞
①ピッチ設計シート
②MVPシート
③商品紹介シート
④商品説明シート
→４つのファイルをzipして１番上の

メニューからアップロードしてくださ
い。

容量超過などアップロードできない場
合のみ、２つに分割して任意資料にア
ップロードしてください。

＜提出資料について＞
１．必須資料は以下の4点です。
①ピッチ設計シート ②MVPシート
※MVPシートについては、商品の機能に関する説明、商品名、キャッチコピーを書き込んでもかまいません。エン
トリー用のものを１枚提出してください。
③商品紹介シート ④商品説明シート
※途中段階ではなく、完成品に対するものを提出してください。

２．動画データ
・作成したMVPを紹介する動画(1分以内)

https://www.youtube.com/
https://support.google.com/youtube/answer/57407?hl=ja
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エントリーを提出する手順３-３ 先生・生徒

アップロードが完了すると下のようになります。

すべての必須項目を埋めて、
エントリーフォーム登録
をクリックするとボタンが切り替わります。
環境によってはすぐに画面が切り替わります

画面が切り替わり、
エントリーフォーム登録が
表示されれば登録完了です。

※未入力の項目がある場合はエントリーフォームに戻ります。
※教員用メニューからエントリーフォーム登録操作をした際、
複数のプログラムを導入している場合、メニューの一番左のプログラムを選択した状態に
戻ります。再度確認するプログラムを選択してください。



①下記URLから、エントリーシステムにログ
インします。
URL: https://entry2.questcup.jp/login

IDとパスワードは、エデュカネットと同じで
す。

IDとパスワードを入力後、

「ログイン」ボタンをクリック
します。
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②ログイン後、画面中央にあるタブで、
「スモールスタート」ボタンをクリックし、

エントリー作品の提出状況を確認するプログ
ラムを選びます。

登録内容を確認する 先生手順４-１

学校名

https://entry2.questcup.jp/login
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①各クラスごとに所属チームが一覧で表示されます。右側の△をクリックでクラスごとの開閉が可能です。
※エントリーシートの登録（保存もしくは提出）が完了していないチーム名は表示されません。

②提出資料がアップロードされている場合、チーム名の右側の３項目が青字表記になり、
ファイルはダウンロード、Youtubeリンクは別タブで開かれるリンクとなります。
※アップロードされていない場合はグレー表示です。

③チーム名をクリックすると、そのチームのエントリーフォームを開くことができます。
入力内容の確認やファイルの再アップロードなどの操作が可能です。
※操作についてはp.3～5参照
※一覧と個別のページ移動にはブラウザの戻るボタンをご使用ください。

※重要
プレゼンデータや原稿データの不備や誤りによる落選が多くなっています。
提出資料は必ずダウンロードの後、ファイルを開いて確認してください。

各チームの作品提出状況を確認する 先生手順４-２

学校名

①
②③



※一度提出が完了したデータは修正すること
ができません。

システムの都合上、提出されたデータはすべ
て企業に公開されるため、必ず全てのデータ
が最新であることを確認してからご提出くだ
さい。

①作品データがすべて揃ったら、右上の

「スモールスタートを提出」ボタンをクリッ
クします。
最終提出は管理者（先生）一人のみが行い、
すべてのチームが最終データをアップロード
しているか、必ず確認してください。

②注意が表示されますので、確認できたら
提出をクリックしてください。

8

③必須項目や資料の登録漏れがあるチーム

はエラーが表示され、「提出」を完了するこ
とができません。全チームに問題がなければ
表示されません。

チーム名と不足部分が表示されます。

必須項目の入力と資料を登録してから再度
「スモールスタートを提出」ボタンをクリッ
クしてください。

チームデータを提出する【重要】 先生手順４-３

④チーム名の左側のアイコンが「未提出」
から「提出済み」に変われば提出完了です

未提出のチームがある場合には必須項目の入
力と再提出もしくは削除（p.9）の対応をし
てください。

①

②

③

④



※一度「削除」ボタンをクリックしてしまう
と、データを復旧することはできません。

①作成ミスやエントリーしないなど、何ら

かの理由がある場合、チーム名横の「削除」
ボタンで、チームを削除することができます。

9

②注意表示が出るので、間違いがない場合
には「削除する」をクリックしてください。

一覧から消去されます。

チームデータを削除する 先生手順５

①

②
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